Agilidade i1nimiga
da
Acessibilidade?



Agenda

°* Apresentacao

* Situacdao Atual

*Agilidade inimiga da Acessibilidade? Sera?
* Como enderecar esta gquestao?

* Estudo de Caso
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Hi there,

If you've got a question about digital accessibility
for your organization, I'm happy to quickly answer
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@ Mas, por qué?



Conscientizacao e conhecimento

*Falta de conscientizacao sobre acessibilidade.

* Falta de conhecimento sobre os direitos das
pessoas com deficiéncia (= leis).

*Falta de conhecimento sobre do mercado de
pessoas com deficiéncia.

*Falta de conhecimento sobre como implementar
acessibilidade e padrdes.

* Falta de conhecimento sobre como as pessoas com
deficiéncia usam 0SS recursos digitails.



Manifesto Agil

* Teitura do manisfesto
de forma ndo i1nclusiva
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UX / UI

* UX/UI n&o costumam ser
simples.

* Interfaces que nao
consideram contrates de
cores.

°* Design Universal comumente
nao utilizado.

°* Padrdes de desing aceitos
universalmente nao
utilizados.




User Stories Como cego,

gostaria de usar o aplicativo

. . N usando leitor de telas.
* Personas 1nclusivas nao

idealizadas.
Como cego,

* Ndo sdo escritas considerando O gostaria de navegar pelo aplicativo
uso do software/app/site por
pessoas com deficiéncia,
idosos, analfabetos e criancas.

fazendo swipe..

Como surdo,
* Teclado gostaria de ler o conteudo do site de
* Contraste de cores noticias em libras.
* Tela desligada, mas som
ligado

* Nao consideram uso de
ferramentas assistiwvas

* Leitor de Telas
* Interpretacdo em Libras




Definicao de DONE

* Critérios de Aceitacdo nao
verificam os requisitos de
acessilbilidade

* Definicdao de DONE nao leva em
conta aspectos de acessibilidade

* Componentes de 1nterface com
labels

* Tmagens e videos com descricao
em texto



Testes de Usabilidade

Falta de wvalidacdo dos
projetos de User
eXperience e User
Interface com pessoas com
deficiéncia

Dificuldade de encontrar
pessoas com deficiéncia
para realizacdo dos testes

Dificuldade de comunicacao
com surdos (necessita
intérprete de libras) ou
pessoas com problemas na
fala
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Avaliador e Simulador de Acessibilidade em Sitios

ASES

Governo Federal

Contato | Critérios de sucesso | Sobre o Ases (Link para um novo sitio) |

Vocé esta em: ASES | Resumo de avaliacao

Pagina Avaliada

Pagina: nitp://www agilebrazil.com/2018/
Titulo:

Tamanho: 303564 Bytes

Data/Hora: 27/09/2018 09:25:47

Nota e Resumo da Avaliacao de Acessibilidade

Resumo de Acessibilidade por Secdo eMAG

Legenda
Porcentagem ’ Segao Erro(s) Aviso(s)
ASES .}: 95% Marcacdo 42 161
57 58"/0 >= 85% < 95% Comportamento 1 3
’ - 70% < 85% Contetdo/Informacdo 2 1
Apresentacdo / Design 1 0
W< 70% Multimidia 0 0
Formularios 2 2
Total 48 167
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MVP (Produto Minimo Viavel)

* Acessibilidade ndo é
priorilzada em

sprints/ versdes/
releases i1nicilials e n ...... u
o0 o h . 2= A
*FFica mals caro @ @

projetar e

implementar no final &’0 ....... .!L .......




Entao,
o que fazer?



Product Owner

* Priorizar acessibilidade desde a fase 1nicial
do projeto

* Conhecer 0s guilas de acessibilidade e as leis

*Criar User Stories incluindo também personas
com deficiéncia

* Lembrar das deficiéncias temporarias e
situacionails

* Garantir gque na sprint review, cenarios gue
demostrem a acessibilidade da solucao estejam
presentes



Scrum Master

* Consclentizar a equipe
* EEstudo e consulta de gulas de acessibilidade

* Tdentificar treinamentos necessarios

* Conhecer tecnologlas assistivas e garantir que
time de desenvolvimento e PO também as conhecam

°* Garantir que a definicdo do DONE contempla
acessiliblidade



Development Team

*Utilizacdao de Personas i1nclusivas

* Teste de usabilidade com mailor gama dos

usuarios e com utilizacdo de tecnologia
assistivas

* Implementar e testar acessibilidade mesmo
quando ndo haja um requisito explicito

* Conhecer os componentes de acessibililidade da
linguagem que sera utilizada. Por exemplo,
rotulos nos componentes de interface.

*Usar o aplicativo com leitor de telas ligado



Parcerias e times
multidiciplinares

Busque parcelros para

ESCOLA

anallsar a acessibilidade ESPECIALIZADA

NO ENSINO MEDIO
PARA SURDOS

Contrate pessoas com deficiéncila
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TODOS

* Acessibilidade é uma resposabilidade de todos,
nadao de um Unico membro do time nem de um
especilialista.




Estudo de

i Caso



Welcome to CasaExperience.

Tap Next button to learn more
about the project.

powered b)’Sﬁmsu NG

CasaE Xperience

Solucéo loT acessivel para realizacao de visitas
autoguiadas na CasaE. Conta com

* navegacao indoor
- analise de conforto ambiental por ambiente
* videos de realidade aumentada

- assistente cognitiva BECA (BASF Ecoefficiency
Cognitive Ability) que responde as suas
perguntas com linguagem natural

- baseada no Guia de Acessibilidade (GUAMA)



Guia para o Desenvolvimento de X + = *

< C @ https//www.sidi.org.br/guiadeacessibilidade/index.html#requisitos w 0

Acessibilidade Movel % SiDi A

Guia para o Desenvolvimento de Aplicacoes Moveis Acessiveis

B PT E=EN Alto contraste A++ A+ A

Inicio o
Requisitos

Os requisitos de acessibilidade de aplicativos moveis estdo listados abaixo. Cada aplicacao
deve adotar um subconjunto deles de acordo com seu contexto e restricoes de

Requisitos

Leitores de telas

u

_ desenvolvimento. o

Para designers E
Interface Expandir todos os detalhes | Ocultar todos os detalhes E

3 . ©
LT Filtros Mostrar =z
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Conteddo audivel

RO1T QGEISEVE

Para desenvolvedores _ . _ o
Os componentes e informacoes da interface devem contribuir diretamente para a

Recursos Android funcionalidade da aplicacao.
Detalhes sobre RO1 ¥

Ferramentas de analise de
acessibilidade

1P =« mandatorio

Os componentes da interface devem ser entendidos sem a utilizacao de cores.
Planejamento Detalhes sobre R02 Vv

Estratégia de testes

Para testadores

(VEM » mandatorio

Informacoes adicionais
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